Ubersicht «<Roboter»

Medien und Informatik

()

Hauptsysteme

Die «Hauptsysteme» eignen sich fur den Einsatz in einer ganzen
Klasse, da sie zu einem Halbklassensatz (12 Gerate) erganzt wer-
den kénnen.

Bee-Bot & Blue-Bot

KiGa UST 6, pro Schulhaus (3x)
MST EQ 6, PICTS (Blue-Bot)

Der Bee-Bot verfUgt Uber die Richtungstasten Vorwarts,
Ruckwarts, Links- und Rechts-Drehung. Die Kinder kdnnen
damit eine Abfolge von Bewegungen speichern. Der Bee-
Bot flhrt diese Bewegungen dann schrittweise aus. Diese
einfache Planung der Bewegungsablaufe entspricht bereits
der algorithmischen Logik des Programmierens.

Der Blue-Bot kann zusétzlich Uber eine App gesteuert wer-

2 Bodenmatten (Stadt & Baustelle)

Thymio

. 0, pro Schulhaus (3x)
KiGa [(UST) [MSH Q 6 PICTS

Der Thymio wird Uber ein Programm am PC programmiert.
Er verfligt Uber viele Sensoren, die vielseitig eingesetzt wer-
den kdnnen.

Er kann Linien folgen oder mit einem Bleistift Figuren zeich-
nen. Ebenso reagiert er auf Berdhrungen, Distanzen, Laut-
starke und Infrarot.

Challenge Activities, Fernbedienungen, Karten
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Die Roboter-Systeme sind in drei Kategorien
unterteilt. Dieses Dokument stellt die ver-
schiedenen Systeme und die Einsatzberei-
che der Kategorien vor.

Legende Symbole
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Beschreibung @® Zusatzmaterial



- Ubersicht «Roboter» -

Fakultative Systeme

«Fakultative Systeme» kdnnen ebenfalls im Klassenverband einge-
setzt werden, es stehen jedoch weniger Gerate zur Verfligung.

Cubetto

< [Kea ust MsT : Q 6 PICTS

& 6 AA-Batterien L </> Holztafel (analog) @,@ VLJ' o)
....................................................................................................... >.T / 1
Der Cubetto-Roboter ist ein nahezu quadratischer Roboter P a-a
aus Holz, der — ganz ohne Smartphone oder Tablet — mithilfe e ,))' = ®
1 einer elektronischen Holztafel und pfeilfdrmigen Bldcken ge- s 3
steuert wird und die Kinder bei inren ersten «Programmier- =1 2 2 2
........... versucherw unterstitzt, o T
® 4 Abenteuer-Pakete und zusétzliche Bauelemente " =5
Ozobot

S KCa [USH WSH | O 12, PICTS

Ozobot ist ein kleiner Lernroboter, der Linien folgt. Er kann
nach Belieben programmiert werden und verschiedene Ver-
1 haltensweisen annenmen. Der kleine Roboter Ozobot kann
Farbanderungen erkennen und eine Aktion ausflhren, die
wahrend des Programmierschritts bestimmt wurde.

®  Stifte, Auftragskarten digital

Programmierbausteine Scratch

Die Bauelemente basieren auf der Scratch-Umgebung und
ermoglichen den bewussten Einsatz der Befehle. Die Pro-
gramme werden mit Holzbldcken gelegt und ermdglichen so
einen haptischen Zugang.
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oy Erganzende Systeme

Die «ergadnzenden Systeme» sind fUr sehr gezielte Einsatze gedacht,
beispielsweise Projektwochen, freie Projekte oder auch die Begab-
tenférderung

Robo Wunderkind

S KGa 8H ShH i QO 2 PICTS

Robo Wunderkind besteht aus kubischen Blocken, die be-
liebig zusammengesteckt werden kénnen. Alle Blocke ha-
ben spezielle Funktionen, die Uber die App programmiert
und angesteuert werden kdénnen.

LEGO WeDo 2.0

Bei LEGO WeDo 2.0 werden bekannte LEGO-Steine mit
programmierbaren Moglichkeiten (Motoren mit einer ent-
i  sprechenden Steuerung via App) erweitert.

Dabei kommen auch verschiedene Sensoren zum Einsatz
und koénnen so die Kinder zum Entdecken anregen.

Sphero BOLT

Sphero BOLT ist ein App-gesteuerter Roboter-Ball, der pro-
grammiert werden kann und so fur grenzenlose Kreativitat
mit Lerneffekt sorgt. Die Ball-Form ermdglicht besonders
spielerische Anwendungen.

Uber die 8x8-LED-Matrix kénnen Buchstaben, Vektorgrafi-
ken oder Sensordaten angezeigt werden.
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Diese Systeme kdnnen sich auch eignen,
das Thema «Robotik» in einer Werkstatt zu
erarbeiten.




LEGO SPIKE Prime

8. KGa UsT IMSW O 2 PCTS ...
(B Akku,perUSBladen <> Browser .
Der LEGO SPIKE Prime vereint farbenfrone LEGO Bauele-
men-te mit einer intuitiven, kindgerechten Drag-&Drop-Soft-
i ware, die auf der Programmiersprache Scratch basiert.
FUr Fortgeschrittene gibt es die Mdglichkeit, Projekte mit der
........... textbasierten Programmiersprache Python zu I6sen.
® 1 Erweiterungsset
Oxocard
8. KGa UST IMSH : O 3 PICTS ...
VB Akku, per USBladen i <> Browsen WiFi ..
Die Oxocard ist ein programmierbarer Minicomputer, der in
einer Kartonbox verpackt ist. Er verfugt Gber 64 ColorLEDs,
1 mit denen man einfache Bilder und Nachrichten anzeigen
kann. Uber die 6 Buttons oder die Sensoren (Beschleuni-
..........gungssensor, Mikrofon) kann er ebentalls gesteuert werden. |
®  Lehrmittel mit vielen Auftragen
Callliope
§.KGa usT IMSH ;O 6 POCTS ...
B direktperUSB L </>_ Browser Kabel
Der Calliope ist ein Minicomputer, der sich einfach program-
i mieren 1&sst. An die Anschlisse am Rand der Platine kénnen
verschiedenen Sensoren und Aktoren angeschlossen wer-
.........den und bieten so viele (Spiel-)Anwendungsmdglichkeiten.
® Bauelemente (Sensoren und Aktoren), Lehrmittel
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